104 LANGAGE C LAN

Acquérir les notions de base de la programmation en langage C. Maitriser les principales
commandes.

ITEM 1 : Acquérir les notions de base

ITEM 2 : Maitriser les fonctions et procédures
ITEM 3 : Maitriser la programmation des tableaux
ITEM 4 : Savoir mettre en oeuvre les pointeurs
ITEM 5 : Savoir mettre en place les structures
ITEM 6 : Savoir manipuler les fichiers

Public ou prérequiNotions de base
Types de bases
Les caracteres
Les entiers
Activités principales Les flottants
Une introduction Les cor]stantes : .
rapide au langage C Les opérateurs et les instructions usuelles

VOus permettra
d'aborder les
principales fonctions : _
de la programmation. APPel d’une fonction

Vous apprendrez a Les proced,ures
définir des fonctions, laotucture d’un programme
structure d'un

programme, des Les tableaux
instructions logiques efPPerations sur les tableaux
taratives. Les instructions itératives

Les opérateurs logiques

Pas de prérequis

Fonctions et procédures
Définition d’'une fonction

Les pointeurs
Mise en oeuvre : notions, déclarations
Arithmétique des pointeurs

Les structures
Les structures pointées

Les fichiers
Ouverture et fermeture de fichiers
Lecture et écriture dans les fichiers

Ce programme est personnalisable et adaptable enrfction de vos besoins.
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1199 C++ LE LANGAGE C++

Acquérir les notions de base de la programmation en langage C++. Maitriser les principales
commandes. Puis étre & méme de développer en C++ de fagon autonome.

ITEM 1 : Introduction au langage C++

ITEM 2 : Connaitre les fonctions de base de C++

ITEM 3 : Savoir gérer les types de données

ITEM 4 : Connaitre les fonctions et procédures

ITEM 5 : Introduction a la programmation orientée objet
ITEM 6 : Gérer I'héritage

ITEM 7 : Gérer les flux (entrée/sorties)

ITEM 8 : Connaitre les exceptions

Public ou prérequilntroduction au langage C++
Historique du langage c++, Points communs et diffées du C et du C++

Avoir une expérience
de développement
sur d’autres
langages

Les fonctions de base de C++

Les commentaires, les “entrées/sorties” avec dir,co

Les expressions logiques et arithmétiques, Lesabgérs relationnels
Activités principalesAffectation de variables, Les structures répétgive

Les types de données
Les types de données simples, Les conversiongde ty

Application des -
Les tableaux, Les types structurés

apports théoriques et
exercices de
programmation et
d'écritures en C++.

Les fonctions et procédures

Définition, déclaration et appel, Les prototypes,

Passage par référence, Valeur par défaut des paesme
Fonction INLINE, Surcharge de fonction

Utilisation des fonctions écrites en C, Retour @'uéférence

Introduction a la Programmation Orientee Objet

Etude des classes, Définition d’'une classe, Drataks

Définition des fonctions membres d’une classe ainsiation d’'une classe
Utilisation des objets, Notions de Constructeuttideseur

Héritage

L’héritage simple, Mode de dérivation, Redéfinitibe méthode dans la classe
dérivée

Héritage des constructeurs/destructeurs, Héritagmigié, Polymorphisme

Les exceptions
Généralités du mécanisme d’exception, La strudtyrecatch, La fonction throw

Ce programme est personnalisable et adaptable enrfction de vos besoins.
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